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KAPITEL 1: INDLEDNING

§ 1. HIEMMEL

Studieordningen regulerer den studerendes forhold vedrgrende optagelse pa og gennemfgrelse af den
firedrige animationsuddannelse pa Den Danske Filmskole. Studieordningen er udarbejdet i medfgr af
bekendtggrelse om Den Danske Filmskole, BEK nr. 1484 af 01/10/2020. Studieordningen beskriver
animationsuddannelsen pa Den Danske Filmskole og regulerer forhold vedrgrende undervisning,
bedgmmelse, mgdepligt mv.

§ 2. ECTS-NORMERING
Animationsuddannelse er normeret til 240 ECTS-point svarende til fire ars heltidsstudier.

§ 3. UDDANNELSENS BETEGNELSE
Uddannelsen giver ret til fglgende betegnelser: Animationsinstruktgr, DDF.
Den engelsksprogede betegnelse er: Director of Animation

KAPITEL 2: OM UDDANNELSEN

§ 4. INDIVIDUELLE UDVIKLINGSMAL
Uddannelsen er tilrettelagt som et samlet forlgb, der giver de studerende mulighed for at nd de mal for
leeringsudbytte, der fremgar af studieordningen og kvalifikationsbeskrivelsen nedenfor.

§ 5. UDDANNELSENS STRUKTUR

Uddannelsen er opbygget i semestre, der er inddelt i tre fag, produktionsfag, feellesfag og linjefag, og
tilsammen udggr fagene 30 ECTS-point pr. semester. Undervisningsforlgbet er beskrevet i nedenstaende
fagoversigt. Hvert fag har leeringsmal for viden, feerdigheder og kompetencer, som er beskrevet i denne
studieordning.

§ 6. DEN PADAGOGISKE TILRETTELAGGELSE AF FAGENE

Fagenes paedagogiske tilrettelaeggelse som undervisnings-, projekt- og produktionsforlgb er beskrevet i
undervisningsbeskrivelser og konditioner, der offentligggres pa Den Danske Filmskoles laeringsplatform
senest 14 dage fgr semesterstart.

Undervisningen kan i alle fag vaere tilrettelagt som en vekselvirkning mellem dialogbaseret
holdundervisning, gvelser, skitser, penneprgver, projektarbejde og selvstaendigt arbejde. Undervisningen
kan udfgres af skolens faste leerere og/eller gaestelaerere.

KAPITEL 3: UDDANNELSENS INDHOLD

§ 7. GENERELT FORMAL

Den Danske Filmskole uddanner dimittender med viden, faerdigheder og kompetencer inden for film-, tv-
og computerspilsproduktion. Uddannelserne er baseret pa et kunstnerisk og film- og mediefagligt grundlag
og kvalificerer studerende til at fungere pa professionelt niveau inden for film-, tv- og
computerspilsproduktion.



Uddannelserne szetter dimittenderne i stand til at tage ansvar for professionelle kunstneriske samarbejder
og selvsteendigt og modigt at skabe nye, originale kunstneriske projekter med personligt formsprog og
kunstnerisk udtryk.

§ 8. UDDANNELSESSPECIFIKT FORMAL

Animationsuddannelsen er en kunstnerisk uddannelse, der med afszet i den enkelte studerendes personlige
formsprog og forstaelsesmader har fokus pa, hvordan disse udvikles i forskellige animationspraksisser,
medier, genrer og fortallinger.

Den studerende laerer at fortaelle historier og visualisere disse inden for animationsfilm og spil, pa tvaers af
formater og i nye som gamle medier. Der arbejdes med en progressiv og formuleret tilgang til den
kunstneriske proces, det vaere sig de faglige relationer mellem instruktgr og hold, valg af metodiske greb,
formsprog, teknik, overvejelser omkring repraesentation og fremstilling, malgruppe m.m.

Uddannelsen arbejder aktivt og reflekteret med animationsinstruktgrens rolle som kreativ leder, der
gennem samarbejde, samskabelse og selvledelse skaber kunstneriske vaerker. Kunstnerisk samarbejde og
ledelse er derfor en central og integreret del af uddannelsen.

Gennem uddannelsen opnas et kendskab til og erfaring med animation og dens forskellige udtryk. Den
studerende kvalificeres herved til bade at arbejde alene, eksempelvis med idé- og manusudvikling,
storyboard, animatic, klip og maskelyd, og til at arbejde konceptuelt og som initierende eller samskabende
animationsinstruktgr pa produktioner.

Kunstnerisk udviklingsarbejde (KUA) er en stor del af studiets fundament og er til stede undervejs i hele
uddannelsen i form af evalueringer, fokus pa metode og sprogligggrelse af egen kunstnerisk praksis.

Et overordnet mal gennem uddannelsen er, at den studerende identificerer egne interesser og
motiver henimod at opg@ve en personlig kunstnerisk praksis, der muligggr en varieret kunstnerisk praksis
med forskellige temaer, udtryk og metoder, reflekteret i et relevant omverdensperspektiv.

Animationsinstruktgrer arbejder typisk i film-, tv- og spilbranchen.

§ 9. KVALIFIKATIONSBESKRIVELSE
Efter gennemfgrt uddannelse skal den studerende have kvalifikationer som beskrevet gennem
leringsmalene for viden, feerdigheder og kompetencer under de enkelte fag.

§ 10. KOMPETENCEPROFIL
Ved afslutningen af uddannelsen skal den studerende:

Viden

Kunne demonstrere kompleks viden om samspil mellem sin egen kunstneriske udvikling og omverdenen.
Kunne demonstrere specialiseret viden om instruktion af animation og spil.

Kunne demonstrere uddybende viden om teknologi og kunstneriske udtryks afhangigheder pa digitale,
interaktive produktioner.



Kunne demonstrere kompleks forstaelse for instruktgrens rolle.
Kunne demonstrere kompleks viden om metoder og praksis i forhold til kunstnerisk udviklingsarbejde.

Feerdigheder

Kunne designe og styre sine processer, sa de understgtter et tydeligt defineret personligt projekt, der skal
vises.

Kunne anvende digitale test- og visualiseringsteknikker til udvikling af film.

Kunne beherske kunstneriske og kreative teknikker med henblik pa at udvikle transmedielle vaerker.
Kunne beherske kunstnerisk udviklingsarbejde pa et professionelt niveau.

Kunne beherske kunstnerisk arbejde pa et komplekst niveau.

Kompetencer

Veere i stand til at tage ansvar for sin egen faglige og kunstneriske udvikling.

Vere i stand til at instruere et interaktivt projekt.

Vere i stand til at lede udviklingen af en animationsfilm eller -serie.

Vere i stand til at tage ansvar for egen faglige udvikling og kunstneriske specialisering som instruktgr.
Veere i stand til at formidle egen kunstnerisk ambition til relevante aktgrer i omverdenen.



§ 11. STRUKTUR

Mobilitetsvindue: 6. semester.

1. ECTS-
semes 2. 3. 4 5. 6. 7. 8. point i
ter | semester | semester | semester | semester | semester | semester | semester | alt

Linjefag 118,5

19,5 15 27 15 12 18 6 6

Produktionsfag

1. Colab 15 15

2. Colab —

midtvejspr

ojekt 15 16,5 9 40,5

3. Colab —

afgangspr 48

ojekt 24 24

Fzellesfag

Forteelling 3 1,5 4,5

Baggrund 3 1,5 4,5

Formsprog 1,5 1,5 3

Ledelse 3 3

Entrepren

grskab 3 3

ECTS-

pointi alt 30 30 30 30 30 30 30 30| 240

§ 12. FAGBESKRIVELSER

PRODUKTIONSFAG

Produktionsfagets omdrejningspunkt er den kunstneriske skabelse og det kunstneriske samarbejde. Faget
bestar af tre projekter: Colab 1, Colab 2 — midtvejsprojekt og Colab 3 — afgangsprojekt. Hvert Colab rummer
tre produktioner baseret pa Filmskolens tre instruktgruddannelser og bestar saledes af en
fiktionsproduktion, en animationsproduktion og en dokumentarproduktion. Instruktgruddannelserne
deltager i hhv. fiktions-, animations- og dokumentarproduktionerne, hvor de gvrige uddannelser deltager i
flere af produktionerne afhaengigt af uddannelsernes leeringsmal.



Colab 1 — det komplekse kunstneriske samarbejde
15 ECTS-point

| produktionerne opstar den faglige og kunstneriske kompleksitet i mgdet med det fulde hold og i mgdet
med de forskellige faglinjers metoder og de enkelte studerendes personlige, kunstneriske udtryk. Erfaring,
erkendelse og beherskelse af et kunstnerisk udtryk opstar gennem udvikling af faglige undersggelser inden
for eget fag og i samarbejde med andre fagligheder.

Ved afslutningen af faget skal den studerende:

Viden

Kunne demonstrere en uddybende forstaelse for udviklingsmetoder i forbindelse med kunstneriske
samarbejdsprocesser med henblik pa at skabe et faelles projekt.

Kunne demonstrere grundlaeggende viden om instruktgrens vision som afszet for kunstnerisk udvikling i et
interdisciplinaert samarbejde.

Feerdigheder

Kunne bidrage proaktivt med egen faglighed til kunstneriske og faglige samarbejder med henblik pa at Igfte
en feelles filmisk vision.

Beherske pree-visualiseringer og testbaserede metoder med henblik pa at styrke det kunstneriske
samarbejde i en produktion.

Kompetencer

Veere i stand til at synligggre egen faglighed i det filmiske projekt i samarbejde med forskellige
filmfagligheder.

Veere i stand til at bruge agile og iterative udviklingsmetoder, hvor andre specialister kan bidrage og
udfolde materialet.

Colab 2 — midtvejsprojekt — det radikale kunstneriske eksperiment
40,5 ECTS-point

De studerende forventes at kunne udarbejde det radikale kunstneriske eksperiment med fokus pa udvikling
og udforskning af bade det kunstneriske udtryk og de valgte samarbejdsmetoder.

Filmskolen opfatter midtvejsprojektet som et vigtigt erkendelses- og refleksionsfelt, hvor hver enkelt
studerende bade afprgver og efterfglgende reflekterer over de indhgstede erfaringer.

Ved afslutningen af faget skal den studerende:

Viden
Kunne demonstrere udvidet forstaelse for eksperimenterende astetiske og metodiske tilgange til et
kunstnerisk samarbejde.

Kunne demonstrere uddybende viden om tilretteleeggelse, metodiske valg og instruktion i forbindelse med
et st@grre projekt.



Feerdigheder
Kunne bidrage med egen faglighed til eksperimenterende kunstneriske samarbejder.
Kunne formulere og Igbende justere kunstneriske mal for et stgrre projekt.

Kompetencer

Veare i stand til at udforme og udfgre egne aestetiske og metodiske greb i et eksperimenterende
samarbejde, der bliver synliggjort som et filmisk projekt.

Veaere i stand til at patage dig det kunstneriske ansvar for udviklingen af et stgrre projekt i samarbejde med
andre.

Colab 3 — afgangsprojekt — kunstnerisk udvikling — at blive ved med at udvikle sit kunstneriske sprog i
samarbejde med andre
48 ECTS-point

De studerende forventes at kunne beherske det personlige kunstneriske udtryk i et komplekst samarbejde.
Afgangsproduktionerne udgives til offentlig visning.

Afgangsprojektet skal vise, at den studerende er i stand til at beherske medskabelsen af den konkrete
afgangsproduktion, og dokumenterer den studerendes evne til at indga i fremtidige produktioner og
udviklingsprocesser, orienteret mod udgivelse.

Afgangsprojektet fordrer, at hver faggruppe og hver enkelt studerende har opnaet en personlig,
kunstnerisk og handvaerksmaessig beherskelse af bade sit eget fag og sin evne til at indga i komplekse
samarbejdsformer.

Ved afslutningen af faget skal den studerende:

Viden

Kunne demonstrere kompleks forstaelse af sestetiske og metodiske greb, der anvendes i kunstneriske
samarbejder.

Kunne demonstrere kompleks viden om samspil mellem sin egen kunstneriske udvikling og omverdenen.

Feerdigheder

Kunne definere, kommunikere og videreudvikle egne aestetiske og metodiske greb i et komplekst
kunstnerisk samarbejde.

Kunne designe og styre sine processer, sa de understgtter et tydeligt defineret personligt projekt, der skal
vises.

Kompetencer
Veaere i stand til pa et komplekst niveau at videreudvikle og udfgre egne zestetiske og metodiske greb i

kunstneriske samarbejder, der synligggres som filmiske projekter.

Veere i stand til at tage ansvar for sin egen faglige og kunstneriske udvikling.



FZALLESFAG

Feellesfag er de fag, som alle uddannelser pa Den Danske Filmskole skal have. Faellesfagene skaber falles
fagligt fundament og fzelles kunstnerisk dannelse, sprog og begrebsapparat for Filmskolens studerende i
deres uddannelse.

| fagene baggrund, forteelling og formsprog undervises hele argangen samlet. | fagene ledelse og
entreprengrskab kan undervisningen forega inddelt i en eller flere uddannelser.

Baggrund
4,5 ECTS-point

Film-, genre- og kunsthistorie med fokus pa de audiovisuelle kunstarter, som via praesentation, diskussion
og perspektivering kan tjene som inspiration og ramme for det selvsteendige kunstneriske arbejde.
Grundlaeggende genre- og kunstbegreber introduceres, forklares og eksemplificeres.

Ved afslutningen af faget skal den studerende:

Viden
Kunne demonstrere grundlaeggende viden om film- og kunsthistorie.
Kunne demonstrere grundlaeggende viden om audiovisuelle genrer.

Feerdigheder
Kunne anvende aestetiske, kunsthistoriske og genremaessige definitioner, udtryk og problemstillinger.

Formsprog
3 ECTS-point

"Sproget skaber virkeligheden’ er fagets udgangspunkt. Her defineres og undersgges formsproget som
fortzellingens materiale og byggesten samt opfattelsen af, hvordan disse skaber en fortzelling. Praktiske
gvelser, diskussioner og oplaeg tager udgangspunkt i et udvalg af eksisterende formsprog, der knytter sig til
billedet, lyden, klippet, manuskriptet, production designet, de medvirkende, musikken m.v.

Ved afslutningen af faget skal den studerende:

Viden
Kunne demonstrere grundlaeggende viden om audiovisuelle materialer og virkemidler.

Feerdigheder
Kunne praktisere formsproglige metoder i forbindelse med skabelsen af filmiske fortzellinger.

Fortzelling
4,5 ECTS-point

Fortaelling undersgger dramaturgiske metoder og giver den studerende overblik over, hvordan klassiske

film- og medieproduktioner er bygget op tematisk og strukturelt. Undervisningen vil have fokus pa,
hvordan en karakters konflikt kan blive afdeekket gennem struktur, akt-inddelinger og vendepunkter i
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andres vaerker. Dramaturgi bidrager til de studerendes falles dramaturgiske sprog og forstaelse af struktur-
opbygningen i bade den korte, den lange og den serielle fortaelling.

Ved afslutningen af faget skal den studerende:

Viden

Kunne demonstrere uddybende viden om dramaturgiske begreber til at udvikle forteellinger til forskellige
formater og platforme.

Kunne demonstrere uddybende viden om genrekendskab i filmiske fortaellinger.

Feerdigheder
Kunne formidle kunstneriske udtryk i forhold til teoretisk fortalleteknik og dramaturgiske virkemidler.

Kompetencer
Vaere i stand til at anvende dramaturgiske modeller inden for eget fagomrade.

Entreprengrskab
3 ECTS-point

Faget entreprengrskab beskaeftiger sig med omverdensperspektivet i filmproduktion — hvordan
ivaerksaetter man sin kunstneriske stemme, sa den far gennemslagskraft og betydning for andre. Faget vil
gennemga og introducere forskellige metoder og arbejdsredskaber, der kan anvendes til udvinding og
udbredelse af den kunstneriske stemmes vaerd i bade en kulturel, en social og en gkonomisk kontekst.

Det er fagets hovedformal at ggre de studerende i stand til at etablere og videreudvikle bzaeredygtige
karrierer efter endt uddannelse.

Ved afslutningen af faget skal den studerende:

Viden
Kunne demonstrere grundlaeggende viden om og forstaelse for kunstnerisk entreprengrskab i forhold til
den filmiske forteellings relationer, betydninger og muligheder i samfundet.

Feerdigheder
Kunne identificere og praktisere forskellige metodiske tilgange til udvikling og realisering af forskellige
vaerdipotentialer knyttet til filmiske fortallinger.

Kompetencer

Veere i stand til at iveerksaette, udvikle og omsatte eget fagligt potentiale og talent til et professionelt
arbejdsliv.
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Ledelse
3 ECTS-point

Faget ledelse vil gennemga og introducere forskellige ledelsesteorier, metoder og arbejdsredskaber inden
for selvledelse, relationsledelse og kommunikation. Det er fagets formal at give de studerende en forstaelse
for ledelse, der ggr dem i stand til organisere, lede og realisere arbejdsprocesser med bestemte mal.

Ved afslutningen af faget skal den studerende:

Viden

Kunne demonstrere grundlaeggende praksisbaseret og teoretisk viden om selvledelse, relationsledelse og
kommunikation.

Kunne demonstrere grundlaeggende praksisbaseret, teoretisk og lovmaessig viden om arbejdsmiljgforhold.

Feerdigheder

Kunne identificere og praktisere forskellige metodiske tilgange til anvendelse af selvledelse,
relationsledelse og kommunikation i forbindelse med den kollektive skabelsesproces af filmiske
fortzellinger.

Kunne identificere og praktisere forskellige metodiske tilgange til tilretteleeggelse, implementering,
vedligeholdelse og evaluering af professionelt arbejdsmiljg i alle faser af et filmprojekt.

Kompetencer

Vere i stand til at Igse forskellige kunstneriske og ledelses- og samarbejdsmaessige problemstillinger
knyttet til bade egen og andres faglighed i forbindelse med en kollektiv skabelsesproces af filmiske
fortaellinger.

LINJEFAG

Linjefaget er uddannelsens faglige fundament, og omdrejningspunktet er ens eget fag. Meget af
undervisningen foregar saledes sammen med de gvrige studerende pa uddannelsen, men dele af
undervisningen kan forega i samarbejde med andre uddannelser pa Filmskolen.

Linjefag 1. semester — udvikling
19,5 ECTS-point

Dit fgrste linjefag handler om udvikling af dig selv som instruktgr. Der er fokus pa grundleeggende
redskaber, som du kan bruge til at udvikle animationsfilm og spil. Dit eget kunstneriske udtryk udvikles via
afprevning af veerktgjer som at skrive manuskripter, lave animatics, bruge lyd og musik, arbejde med
skuespillere, lave game design og lave papirprototyper og digitale prototyper.

Ved afslutningen af faget skal den studerende:

Viden
Kunne demonstrere grundleeggende forstaelse for instruktgrens rolle.

Kunne demonstrere grundlaeggende viden om animerede genrer og om at udvikle animationsfilm.
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Kunne demonstrere grundlaeggende viden om spilgenrer og om at udvikle digitale spil.

Feerdigheder
Kunne anvende forskellige kunstneriske metoder til at skabe animationsfilmskoncepter.

Kunne anvende forskellige kunstneriske metoder til at designe og prototype spilkoncepter.

Kompetencer
Veere i stand til som instruktgr at indga i udviklingen af film og spil.

Veere i stand til at identificere sin egen faglighed og sine egne laeringsbehov.

Linjefag 2. semester — film
15 ECTS-point

| det andet linjefag bliver du introduceret til at instruere film med virtuelle elementer. Pa dette semester
ligger ColLab 1, som er den fgrste stgrre produktion i uddannelsen. Her skal du som instruktgr leere at
initiere et personligt filmisk projekt og bygge en film sammen med et hold ved hjzlp af teknikker som prae-
visualisering, prae-audiovisualisering og design-visualisering, testmetoder som benchmarking og
produktionsvaerktgjer som game engines og motion tracking.

Ved afslutningen af faget skal den studerende:

Viden
Kunne demonstrere uddybende viden om den kunstneriske og tekniske pipeline i en virtuel produktion.

Kunne demonstrere uddybende forstaelse af at arbejde iterativt med instruktion i en virtuel produktion.
Kunne demonstrere uddybende viden om instruktgrens rolle i en virtuel produktion.

Feerdigheder
Kunne anvende digitale test- og visualiseringsteknikker i forbindelse med den kunstneriske udvikling af film.

Kunne anvende game engines og motion tracking til at producere og skabe film.

Kompetencer
Veaere i stand til at handtere komplekse tveerfaglige udviklingsprocesser.

Veaere i stand til at instruere en film med virtuelle elementer.

Linjefag 3. semester — interaktivitet
27 ECTS-point

Det tredje linjefag forlgber hovedsageligt pa DADIU (Det Danske Akademi for Digital, Interaktiv
Underholdning), hvor du samarbejder med studerende fra andre kunstskoler og universiteter. Din rolle er
at indga i samarbejdet med instruktgrfaglige kompetencer og veere med til at seette rammen for en

tveerfaglig udviklingsproces med fokus pa et digitalt, interaktivt projekt.

Ved afslutningen af faget skal den studerende:
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Viden
Kunne demonstrere uddybende viden om teknologi og kunstneriske udtryks afhaengigheder pa digitale,

interaktive produktioner.
Kunne demonstrere uddybende forstaelse af de forskellige funktioners betydning for digitale, interaktive

produktioner.
Kunne demonstrere uddybende forstaelse af funktioners afhaengigheder pa digitale, interaktive
produktioner.

Feerdigheder
Kunne udnytte de faglige funktioners individuelle styrker til at understgtte et kunstnerisk udtryk for et

interaktivt vaerk.
Kunne analysere og vurdere kunstneriske og praktiske udfordringer og udpege og begrunde nye
Igsningsmodeller.

Kompetencer
Veere i stand til at lede komplekse, tveerfaglige udviklings- og produktionsprocesser.

Veaere i stand til at instruere et interaktivt projekt.

Linjefag 4. semester — universer
15 ECTS-point

Dit fjerde linjefag i uddannelsen handler om at udvikle universer og skabe nyt, originalt indhold. Med afsaet

i dine erfaringer med film og spil og udvikling af universer, skal du designe en original IP’er (Intellectual
Properties) henvendt til en bgrnemalgruppe.

Ved afslutningen af faget skal den studerende:

Viden
Kunne demonstrere specialiseret forstaelse for instruktgrens rolle.

Kunne demonstrere viden om det serielle format, serielle genrer og animerede tv-serier til bgrn.
Kunne demonstrere viden om animerede formater.
Kunne demonstrere grundlaeggende forstaelse for arbejdet med malgrupper.

Feerdigheder
Kunne beherske kunstneriske og kreative metoder til at udvikle animationsprojekter.

Kunne anvende testbaserede metoder og arbejde med malgrupper i den kunstneriske udvikling.
Kunne pitche koncepter til animerede formater.

Kompetencer
Veere i stand til at udvikle og instruere originale universer og benytte dem i udviklingen af animerede

formater.
Vere i stand til at udvikle og instruere koncepter til animerede formater.
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Linjefag 5. semester — animation
12 ECTS-point

Det femte linjefag i uddannelsen styrker dine kompetencer i instruktion af animationsfilm. Her bruger du
det univers og koncept, som du har udviklet i 4. semester, til at lave en animeret kortfilm/pilot. Du lzerer at
arbejde i en animations-pipeline (produktionsform), hvor du som animationsinstruktgr udvikler storyboard,
dialogoptagelser, animatic og animationsdesign. Sidelgbende med udviklingen bliver du undervist i
animationsteknik og -produktion.

Ved afslutningen af faget skal den studerende:

Viden
Kunne demonstrere specialiseret viden om animationsgenre, stilarter og design.

Kunne demonstrere specialiseret viden om animationsproduktion og planlaegning.
Kunne demonstrere specialiseret viden om instruktion af animation.

Feerdigheder
Kunne beherske et animeret udtryk i en animationsfilm.

Kunne beherske animationsdesign til at udvikle animationsfilm.

Kompetencer
Vaere i stand til at agere som instruktgr pa en animationsfilm.

Linjefag 6. semester — kunstnerisk udviklingsarbejde
18 ECTS-point

| det sjette linjefag i uddannelsen far du tid og plads til at fordybe dig i dit eget kunstneriske
udviklingsarbejde. Det ggr du pa baggrund af den teoretiske og praktiske viden, du har faet i de fgrste fem
semestre. | linjefaget bliver du introduceret til teknikker og metoder til at arbejde med kunstnerisk
udviklingsarbejde (KUA) samt lave research og eksperimenter, som kan pege frem mod dit afgangsprojekt.
Du leerer at omsaette dine kunstneriske visioner igennem ideudvikling og praktiske beskrivelser af pipeline,
teknik og produktionsform.

Det er ogsa i dette fag, at du i en kort periode ikke har skemalagt undervisning og derfor har mulighed for
at tage til udlandet, ga i praktik eller fordybe dig yderligere i dit kunstneriske udviklingsarbejde.

Ved afslutningen af faget skal den studerende:

Viden
Kunne demonstrere kompleks forstaelse for kunstneriske eksperimenter.

Kunne demonstrere kompleks viden om metoder og praksis i forhold til kunstnerisk udviklingsarbejde.
Kunne demonstrere grundleeggende forstaelse for beslaegtede instruktgrers kunstneriske metoder, som
f.eks. dokumentar-, live action- og teaterinstruktgrer.
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Feerdigheder
Kunne anvende undersggelsesdesign pa projektniveau.

Kunne beherske kunstnerisk udviklingsarbejde pa professionelt niveau.

Kompetencer
Veere i stand til at tage ansvar for egen faglige udvikling og kunstneriske specialisering som instruktgr.

Veere i stand til at udvikle nye kunstneriske samarbejdsmetoder.

Linjefag 7. og 8.semester — kunstnerisk udvikling

12 ECTS-point

Det syvende og ottende linjefag i uddannelsen fokuserer pa at omsaette et afgangsprojekt til fremtidig
kunstnerisk praksis gennem mgdet med omverdenen. Med udgangspunkt i Colab 3 produktionen bliver du
introduceret til metoder til at arbejde med teknik, produktion, positionering, lancering, malgruppe og
trailerklip.

Der vil i linjefaget arbejdes med inddragelse af omverden, eksempelvis gennem festivaldeltagelse og
branchemgder.

Ved afslutningen af faget skal den studerende:

Viden
Kunne demonstrere forstaelse for et kunstnerisk projekts mgde med sin omverden og malgruppe.
Kunne demonstrere viden om metoder og praksis i forhold til kunstnerisk positionering og lancering.

Feerdigheder
Kunne beherske kunstnerisk arbejde pa et komplekst niveau.

Kompetencer
Veaere i stand til at formidle egen kunstnerisk ambition til relevante aktgrer i omverdenen.

KAPITEL 4: GENERELLE REGLER

§ 13. ADGANGSKRAV OG OPTAGELSE

Adgangskravet til uddannelsen er en bestaet optagelsesprgve. Den Danske Filmskole har fastsat en
optagelsesprocedure, der omfatter:

- Adgangsgrundlag

- Optagelsestal

- Fremgangsmade ved ansggning og optagelse

- Bedgmmelseskriterier og bedgmmelse

- Dispensations- og klageadgang

- Gebyr til hel eller delvis deekning af udgifter i forbindelse med optagelsesproceduren

Optagelsesprocedure og -vejledning er tilgeengelige pa Den Danske Filmskoles hjemmeside i forbindelse
med opslag af uddannelsespladser. Afggrelse om optagelse treeffes af Den Danske Filmskole pa baggrund af
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en konkret bedgmmelse af ansggerens kunstneriske og fortaellermaessige talent, kunstneriske og
fortaellermaessige vilje og kunstneriske og fortaellermaessige vision. Ansggerne vurderes af et
optagelsesudvalg, der bestar af rektor, eller en stedfortraeder udpeget af rektor, en fagleerer, et eksternt
medlem med anden faglighed end den konkrete uddannelses faglighed, minimum én ekstern censor
beskikket af Kulturministeriet samt en studenterreprasentant, der deltager som observatgr uden
stemmeret. Ansggnings- og optagelsesprocessen offentligggres pa Den Danske Filmskoles hjemmeside i
forbindelse med opslag af uddannelsespladser.

§ 14. SPROG

Undervisningen pa uddannelsen foregar pa dansk og i et vist omfang andre skandinaviske sprog og i enkelte
tilfelde engelsk. Optagelse pa uddannelsen forudsaetter derfor, at den studerende forstar og taler dansk pa
et niveau, der i sproglig henseende muligg@r uhindret deltagelse i undervisningen.

§ 15. UNDERVISNINGENS OMFANG

Hvert semester er normeret til 30 ECTS-point, idet et ECTS-point pa Den Danske Filmskole udggr 25 timer
og et semester saledes bestar af 20 undervisningsuger a 37,5 times undervisning inkl. forberedelse, gvelser,
visninger og bedgmmelser mv. Der er mgdepligt til al undervisning, og alle undervisningsaktiviteter er
obligatoriske, medmindre andet er anfgrt. Undervisningen kan vaere skemalagt pa hverdage, i weekender
og i dag-, aften- og nattetimer.

§ 16. AFGANGSPROJEKT
Uddannelsen afsluttes med et afgangsprojekt svarende til mindst 30 ECTS-point.

§ 17. TILMELDING TIL UDDANNELSESELEMENTER

Ved semesterstart tilmelder Den Danske Filmskole den enkelte studerende til fag, til eventuelle ikke-

fuldfgrte fag fra tidligere semestre og til ordinaere bedgmmelser samt eventuelle ombedgmmelser/

bedgmmelser af aflgsningsopgaver. Tilmeldingen er obligatorisk, dog saledes at der kan meddeles

dispensation fra denne i tilflde af:

- Planlagt legeundersggelse

- Dgdsfald blandt naermeste pargrende (forzeldre, bedsteforzeldre, sgskende, bgrn)

- At den studerende er eliteidraetsudgver (under forudsaetning af, at dette ud fra en faglig og kunstnerisk
vurdering er foreneligt med at gennemfgre en uddannelse pa Den Danske Filmskole)

- At den studerende er ivaerksaetter (under forudsaetning af, at dette ud fra en faglig og kunstnerisk
vurdering er foreneligt med at gennemfgre en uddannelse pa Den Danske Filmskole)

- Atden studerende er formand i en frivillig organisation under DUF

- At den studerende har funktionsnedsaettelse

- At der foreligger usaedvanlige forhold

- At den studerende ikke vil veere i stand til at opfylde tilmeldingskravet

De szerlige regler for dispensation fremgar af Skolehandbogen.

§ 18. BED@MMELSE

Pa Den Danske Filmskole bedgmmes alle studerende ved fagbedgmmelser af alle fag (feellesfag, linjefag og
produktionsfag). Ved afslutning af alle fag pa Den Danske Filmskole foretages en fagbedgmmelse af den
studerende.
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Alle bedgmmelser er obligatoriske og kan have retlige konsekvenser for den studerende. Alle studerende
har tre forsgg (ordinaer bedgmmelse, 1. aflgsningsopgave og 2. aflgsningsopgave) til at gennemfgre en
bedgmmelse.

Alle bedgmmelser tager udgangspunkt i og skal indeholde en vurdering af den studerendes:
1) kunstneriske og faglige udvikling (viden, faerdigheder og kompetencer)

2) indsats pa produktionelle forlgb mv.

3) kunstnerisk udtryk

TILMELDING

Den Danske Filmskole indstiller og tilmelder den studerende til alle uddannelsens aktiviteter, herunder alle
obligatoriske bedgmmelser samt eventuelle aflgsningsopgaver og bedgmmelser heraf. Ydermere er det et
krav, at den studerende har gennemfgrt bedgmmelse af faget Colab 2 — midtvejsprojekt, for at blive
tilmeldt efterfglgende uddannelsesaktiviteter og bedgmmelser.

Den studerende har ikke mulighed for at framelde sig obligatoriske bedgmmelser, medmindre den
studerende ikke har deltaget i den planlagte uddannelsesaktivitet som fglge af dispensationsmulighederne i
§17.

For at fastholde samme bedgmmelsesniveau for alle studerende pa en argang kan Den Danske Filmskole
tilbyde saerlige vilkar til studerende med fysisk eller psykisk funktionsnedsaettelse, til studerende med et
andet modersmal end dansk og til studerende med tilsvarende vanskeligheder, hvis Filmskolen vurderer, at
dette er ngdvendigt for at ligestille sadanne studerende med andre ved bedgmmelserne. Efter indstilling
fra den fagansvarlige traeffer studienaevnet beslutning om omfanget af de seerlige vilkar, der i form,
indhold, tidsmaessig og skonomisk udstraekning mv. kan afvige betydeligt fra de ordinezere vilkar og
undervisningsforlgb.

FAGBED@MMELSE

Den studerende bedgmmes ved afslutning af alle fag, og alle fagbedgmmelser tager afsat i den
studerendes kunstneriske og faglige udvikling. Alle bedgmmelser pa Den Danske Filmskole skal tage
udgangspunkt i én eller flere af fglgende bedgmmelsesformer:

- Aktiv deltagelse

- Aflevering af materiale (lyd, billede, tekst, skitser mv.)

- Mundtligt oplaeg/praesentation

- Kunstnerisk udviklingssamtale (individuel)

- Kunstnerisk udviklingssamtale (gruppe)

- Kunstnerisk og/eller faglig feedback fra medstuderende

Bedgmmelsesformen for de enkelte fag afggres af den ansvarlige faglaerer og kan variere efter det enkelte
fags padagogiske tilretteleeggelse.

Den ansvarlige faglaerer skal fglge op pa den enkelte bedgmmelse med enten en mundtlig eller en skriftlig
tilbagemelding til den studerende.
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| tilfelde af et tilfredsstillende resultat orienteres den studerende mundtligt eller skriftligt herom
umiddelbart efter bedgmmelsen. Fagleereren har ansvar for at orientere Den Danske Filmskoles
studieadministrations Team 2 om udfaldet, hvorefter Team 2 registrerer dette i det studieadministrative
system, og der foretages ikke yderligere.

Fagets bedgmmelsesform, tidspunkt, omfang og pakraevede forberedelse samt konsekvensen af
udeblivelse mv. udmeldes, samtidig med at faget offentligggres pa Den Danske Filmskoles laeringsplatform.

SZARLIGT FOR Colab 2 OG Colab 3

Bedgmmelse af Colab 2 — midtvejsprojekt og Colab 3 — afgangsprojekt skal som alle andre bedgmmelser pa
Filmskolen tage udgangspunkt i den studerende og veere en vurdering af den studerendes kunstneriske og
faglige udvikling, men szerligt for bedgmmelse af fagene Colab 2 — midtvejsprojekt og Colab 3 —
afgangsprojekt er, at der stilles krav om fremlaeggelse og godkendelse af alle Colab-produktioner, fgrend
den produktionelle del af faget kan forlgses og dermed bedgmmes.

Det er et krav, at bedgmmelser af Colab 2 — midtvejsprojekt og Colab 3 — afgangsprojekt som minimum
indeholder en individuel samtale (30 minutter inkl. votering) med deltagelse af den studerende selv,
fagleereren og mindst én ekstern censor, som er beskikket af Kulturministeriet (ved savel ordinaer
bedgmmelse som bedgmmelse af aflgsningsopgaver).

Ved bedgmmelsen af Colab 2 — midtvejsprojekt og Colab 3 — afgangsprojekt skal den studerende desuden
prasentere et fagligt oplaeg (maks. ti minutter). Den studerende skal i praesentationen forholde sig
reflekterende og kritisk til egen faglighed, lzering og opfyldelse af laeringsmal.

Herefter stiller fagleerer og eventuelt censor opklarende spgrgsmal til den studerendes faglighed og laering i
forhold til fagets leeringsmal. Fagleerer og censor voterer uden den studerendes tilstedevaerelse. Derefter
opsummerer faglaerer og censor samtalen og meddeler den studerende resultatet af evalueringen
mundtligt og efterfglgende pa skrift.

| tilfzelde af et tilfredsstillende resultat af Colab 2 — midtvejsprojekt og Colab 3 — afgangsprojekt har
fagleerer og censor ansvar for at udfaerdige en skriftlig udtalelse, som skal vedlaegges den studerendes
afgangsbevis ved endt uddannelse.

Bedgmmelsesform, tidspunkt, omfang og pakraevede forberedelse samt konsekvensen af udeblivelse mv.
udmeldes, samtidig med at semestrets studieaktiviteter offentligggres pa Den Danske Filmskoles
leeringsplatform.

MANGLER/AFL@SNINGSOPGAVER/KLAGEADGANG

Galdende for alle bedgmmelser pa Den Danske Filmskole er, at der i tilfaelde af vaesentlige mangler ved
den studerendes kunstneriske og faglige udvikling, indsats pa produktionelle forlgb mv. og/eller
feerdigheder og udtryk i forhold til de pagaeldende laeringsmal skal udfeerdiges en skriftlig bedgmmelse.
Bedgmmelsen skal angive fag, tidspunkt og ramme, hvorved vurdering af den studerendes manglende
opfyldelse af ovennaevnte punkter er sket.

Bedpmmelsen skal ogsa indeholde angivelse af den kunstneriske og faglige udvikling, den studerende ikke
har levet op til (angivet i laeringsmal for viden, faerdigheder og kompetencer), indsats pa produktionelle
forlgb mv. og/eller mangler, hvad angar faerdigheder og udtryk.
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Bedpmmelsen skal ydermere indeholde en konkret plan for en aflgsningsopgave, og den skal sa vidt muligt
tilretteleegges pa en sadan made, at den studerende kan gennemfgre uddannelsen inden for normeret tid,
og muligggre, at den studerende kan dimittere sammen med resten af sin argang.

Den relevante faglaerer har ansvar for at udarbejde den skriftlige bedgmmelse inkl. den konkrete plan for
aflgsningsopgaven. Den studerende skal orienteres skriftligt herom.

Bedgmmelse og plan skal godkendes af studienaevnet. Den Danske Filmskoles studieadministrations Team
2 har ansvar for at registrere dette i skolens studieadministrative system og journalisere dokumenterne.

| tilfeelde af at afl@sningsopgaven viser et tilfredsstillende resultat, orienteres den studerende umiddelbart
efter bedgmmelsen. Faglaereren er ansvarlig for at orientere Den Danske Filmskoles studieadministrations
team 2, som registrerer dette i det studieadministrative system, og der foretages ikke yderligere.

Ifald afl@sningsopgaven ikke viser et tilfredsstillende resultat, udfaerdiges en ny skriftlig bedgmmelse efter
samme krav og forskrifter som den forrige, og processen gentages.

Hvis tre pa hinanden fglgende forsgg viser, at den studerende ikke opfylder Den Danske Filmskoles krav om
kunstnerisk og faglig udvikling, indsats pa produktionelle forlgb og/eller kunstneriske udtryk, kan rektor
treeffe afggrelse om bortvisning, jf. procedure for bortvisning.

KLAGEADGANG

Den studerende kan klage over en bedgmmelse ved at indgive en skriftlig og begrundet klage til Den
Danske Filmskole, senest to uger efter at resultatet af evalueringen er bekendtgjort. Den Danske Filmskole
kan dispensere fra fristen, hvis usaedvanlige forhold begrunder det.

Klagen kan vedrgre evalueringen af den studerendes kunstneriske og faglige udvikling, indsats pa
produktioner mv. og feerdigheder og udtryk.

Den Danske Filmskole forelaegger hurtigst muligt klagen for den oprindelige bedgmmer eller de oprindelige
bedpmmere, som kan:

a) foretage en ny evaluering eller

b) afvise klagen.

Klagen kan kun afvises, hvis bedgmmerne er enige om det.

Senest to uger efter at bedgmmerne har modtaget klagen, skal klagen vzaere feerdigbehandlet og afggrelsen
veere meddelt Den Danske Filmskole, der hurtigst muligt giver klageren meddelelse om resultatet.
Foreligger der omstaendigheder, der umuligggr klagens behandling inden for fristen pa 2 uger, skal Den
Danske Filmskole hurtigst muligt underrette klageren herom med angivelse af, hvornar klagen forventes
faerdigbehandlet.

ANKE

Bedpmmernes afggrelse efter pkt. 4, herunder en eventuel ny bedgmmelse, kan af klageren indbringes for
et ankenavn. Klageren indgiver anken til Den Danske Filmskole. Anken skal vaere skriftlig og begrundet og
veere indgivet, senest 2 uger efter at klageren er blevet gjort bekendt med bedgmmernes afggrelse. Den
Danske Filmskole kan dispensere fra denne frist, hvis usaedvanlige forhold begrunder det.

Ankenavnet nedsaettes, nar der er behov for det, og i gvrigt hurtigst muligt efter indgivelse af anke. Der
kan nedseettes et permanent ankenavn. Naevnet bestar af to censorer, som er beskikket af
Kulturministeriet, en eksaminationsberettiget laerer og en studerende inden for fagomradet.
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Kulturministeriet udpeger den ene censor som formand for naevnet. Formanden udpeger den anden censor
samt en suppleant for denne. Den Danske Filmskole udpeger den eksaminationsberettigede laerer og den
studerende samt suppleanter for disse.

For at ankenavnet er beslutningsdygtigt, skal alle naevnets medlemmer deltage i afggrelsen. Kan der ikke
opnas enighed i ankenaevnet, treeffes afggrelse ved afstemning. Ved stemmelighed er formandens stemme
udslagsgivende.

Ankenavnet kan:

a) give tilbud om en ny evaluering ved nye bedgmmere eller

b) afvise anken.

Ankenavnets afggrelse kan ikke indbringes for anden administrativ myndighed, jf. dog bekendtggrelsens §
45, stk. 2.

Ankenavnets afggrelse meddeles Den Danske Filmskole, senest 2 maneder efter at anken er indgivet. Kan
anken ikke behandles inden for denne frist, skal institutionen hurtigst muligt underrette klageren herom
med angivelse af begrundelse herfor og oplysning om, hvornar anken forventes feerdigbehandlet.
Institutionen giver hurtigst muligt klageren meddelelse om afggrelsen. En ny evaluering skal finde sted
hurtigst muligt.

Ifald en klage im@dekommes, skal Den Danske Filmskole tilbyde den studerende mulighed for en ny
bedpmmelse pa samme bedgmmelsesvilkar som ved ordinaer bedgmmelse.

Ifald en klage ikke imgdekommes og bedgmmelsen saledes opretholdes, gennemfgres aflgsningsopgave
efter den plan, som er angivet i den skriftlige bedgmmelse.

VEJLEDENDE SAMTALER

Fagleerere har som en del af undervisningsplanlagningen mulighed for at tilrettelaegge vejledende samtaler
for de studerende. Temaerne for de vejledende samtaler kan speende over den studerendes faglige
interesseomrader, kunstneriske og/eller personlige fokusomrader, undersggelses- og udviklingsfelter,
seerlige interesser, refleksioner over egen laering og/eller indsats i konkrete forlgb under uddannelsen mv.
En vejledende samtale kan tage form af et individuelt dialogisk mgde, men kan ogsa vaere holdbaseret og
forega i grupper mv. med videndeling i centrum.

Vejledende samtaler ma ikke finde sted samtidig med bedgmmelser, ma ikke veere forudsaettende for eller
pa anden made influere pa bedgmmelser og har ingen retlige konsekvenser.

Den enkelte faglaerer treeffer beslutning om form og indhold for eventuelle vejledende samtaler, som
offentligg@res pa Filmskolens laeringsplatform senest 14 dage fgr semesterstart.

§ 19. UNDERVISNINGS- OG UDDANNELSESEVALUERINGER

Ved afslutningen af hvert fag gennemfgrer Filmskolen evalueringer af faget, og ved afslutningen af
uddannelsen gennemfgrer Filmskolen desuden uddannelsesevalueringer af det samlede
uddannelsesforlgb. Evalueringerne gennemfgres elektronisk og anonymt, og resultaterne stilles til radighed
for relevante faglaerere og drgftes i studienaevnene som en del af Filmskolens systematiske
kvalitetssikrings- og udviklingsarbejde.

§ 20. KRAV OM DELTAGELSE | UDDANNELSESAKTIVITETERNE

Der er mgdepligt pa Filmskolen. Mgdepligten omfatter alle former for uddannelsesaktiviteter, og
Filmskolen kan registrere den studerendes fraveer. Hvis den studerende ikke opfylder Den Danske
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Filmskoles krav om mgdepligt, kan rektor treeffe afggrelse om bortvisning ifglge skolens disciplinzere
bestemmelser, se § 24.

§ 21. MERIT

Studienaevnet treffer afggrelse i alle forhold vedrgrende merit pa grundlag af en faglig vurdering.
Safremt en studerende ved Den Danske Filmskole gnsker at gennemfgre et studieophold pa en anden
uddannelsesinstitution i Danmark eller i udlandet, skal merit forhandsgodkendes. Ved studieopholdets
afslutning skal den studerende dokumentere de gennemfgrte og bestaede uddannelseselementer. Den
studerende skal i forbindelse med forhandsgodkendelse give samtykke til, at Filmskolen efter endt
studieophold kan indhente de ngdvendige oplysninger.

Ansggere til uddannelserne ved Den Danske Filmskole er forpligtet til at oplyse om gennemfgrte
uddannelsesdele eller en hel uddannelse fra en anden dansk eller udenlandsk videregaende uddannelse,
der ma antages at kunne give merit. Den Danske Filmskole godkender i hvert enkelt tilfaelde merit pa
baggrund af gennemfgrte uddannelsesaktiviteter, der svarer til uddannelsesaktiviteter og leeringsmal pa
den uddannelse, som den studerende er optaget pa.

§ 22. PRAKTIK OG INTERNATIONALT OPHOLD

Det fastlagte studieforlgb giver mulighed for, at den studerende kan vaelge at gennemfgre et praktikophold
eller internationalt ophold. Praktik og internationalt ophold skal ggre det muligt for den studerende at na
de laeringsmal, der er beskrevet for fagene, og den studerende skal udarbejde en plan for opholdet,
herunder hvilke laeringsmal der planlaagges opnaet gennem dette. Planen skal godkendes af

studienaevnet. Der er for alle uddannelser pa Den Danske Filmskole udpeget et mobilitetsvindue a
minimum to ugers varighed.

§ 23. ORLOV

Den Danske Filmskole kan ikke meddele en studerende orlov, fgr den pageeldende har gennemfgrt fgrste
studiear pa uddannelsen. Studerende kan dog ansgge om orlov, hvis den er begrundet i barsel, adoption,
vaernepligtstjeneste eller kontrakt med Forsvaret. Den Danske Filmskole kan bevilge orlov, hvis der
foreligger useedvanlige forhold, herunder blandt andet langvarig, dokumenteret sygdom.

Det er studienavnet, som ud fra et fagligt synspunkt tager stilling til, om det er muligt at bevilge orlov. Ved
bevilling af orlov skal faglaereren leegge en plan for, hvordan den studerende skal genoptage uddannelsen.
Planen skal godkendes af studienavnet.

| orlovsperioden kan den studerende ikke deltage i uddannelsesaktiviteter eller bedgmmelser ved Den
Danske Filmskole.

§ 24. BORTVISNING OG ANDRE DISCIPLINZERE FORANSTALTNINGER

Den studerende kan bortvises fra uddannelsen i tilfeelde af:

- Utilstraekkelig kunstnerisk og faglig udvikling, manglende indsats i uddannelsesaktiviteter eller
manglende udvikling i den studerendes feerdigheder og udtryk

- lkke-godkendt fravaer

- Disciplinzersager

Ordensregler og gvrige disciplinaere foranstaltninger er beskrevet i Skolehandbogen.
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§ 25. DISPENSATION OG KLAGEADGANG

Den Danske Filmskole kan i szerlige tilfeelde dispensere fra de regler i studieordningen, der alene er fastsat
af skolen. Dispensationen forelaegges studienaevnet, som indstiller til rektor. Klager over afggrelser i
henhold til denne studieordning indgives skriftligt og begrundet til rektor for Den Danske Filmskole, inden
for to uger efter at en afggrelse er meddelt til klageren. Hvis klagen vedrgrer retlige spgrgsmal om en
studerendes forhold, kan skolens afggrelse pa klagen indbringes for Kulturministeriet. | det tilfeelde afgiver
skolen en udtalelse, som klageren far lejlighed til at kommentere pa inden for en frist pa mindst en uge.
Herefter sender skolen klagen til Kulturministeriet vedlagt udtalelsen og klagerens eventuelle kommentarer
hertil.

KAPITEL 5: OVERGANGSORDNING, IKRAFTTRADELSE OG GODKENDELSE
§ 26. OVERGANGSORDNING OG IKRAFTTRZADELSE
Studieordningen traeder i kraft i januar 2021 og er geeldende for studerende, der pabegynder uddannelsen

pr. januar 2021 eller senere, og for argange, der eventuelt overflyttes til naerveerende studieordning.

§ 27. GODKENDELSE
Studieordningen er godkendt af rektor for Den Danske Filmskole d. 5. august 2021.
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